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Steigen Sie ein in die 3D-Visualisierung und Realtime-Anwendungsentwicklung. Der Kurs ist speziell konzipiert fiir
die Videospiel- und Filmbranche; die Skills sind ebenso relevant fir Jobs in anderen Industriebereichen wie
Architektur, Produktdesign, Kommunikationsdesign, Mode- und Textilindustrie.

In einer Zeit, in der visuelle Inhalte und realistische Simulationen eine immer gréfiere Rolle in verschiedenen
Branchen spielen, erwerben Sie in diesem Kurs die grundlegenden Fdhigkeiten und Kenntnisse, um mit der Unreal
Engine professionelle 3D-Szenen und -Umgebungen zu erstellen. Er ist ideal flir Personen, die bereits die Funktionen
der Software kennen und nun gezielt Anwendungen entwickeln mochten.

In diesem Kurs werden Sie in die 3D-Anwendungsentwicklung eingeflihrt. Sie lernen, wie sie Blueprints verwenden
koénnen, um Logik und Interaktionen in ihrer Umgebung zu implementieren, ohne eine einzige Zeile Code schreiben
zu mussen. Sie vertiefen sich in die Steuerung und Anpassung der Bewegung von Charakteren, um immersive
Spielerlebnisse zu schaffen.

Erfahren Sie, wie Sie Charaktere zum Leben erwecken konnen, indem Sie Animationen implementieren und steuern.
Auf3erdem erlernen Sie Techniken des Character Rigging, um Charaktermodelle fiir Animationen vorzubereiten und
zu steuern. Sie erfahren, wie Sie Charaktere miteinander und mit ihrer Umgebung interagieren lassen kénnen, um
dynamische und immersive Spiele zu erstellen. Dabei vertiefen Sie sich in die Gestaltung interaktiver Objekte in der
Umgebung und ihre Interaktionen mit Charakteren oder anderen Elementen der Szene. Zugleich entdecken Sie die
Gestaltung und Implementierung von Benutzerschnittstellen, um Spielinformationen und Interaktionen klar und
intuitiv darzustellen.

Lernen Sie, wie Sie ein Inventarsystem entwickeln kdnnen, um Gegenstdnde zu verwalten und das Spielerlebnis zu
verbessern. Erfahren Sie, wie Sie Soundeffekte und Hintergrundmusik implementieren konnen, um die Atmosphdre
Ihrer Spiele zu verstdrken und die Immersion zu steigern.

Zum Schluss vertiefen Sie sich in die Physik-Engine der Unreal Engine und lernen, wie sie realistische physikalische
Interaktionen in Ihrer Umgebung erstellen kdnnen. Sie beherrschen effektive Techniken zur Organisation und
Verwaltung von Szenen, um komplexe Projekte strukturiert zu gestalten und den Arbeitsablauf zu optimieren.

Kursinhalte
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Blueprint

Character Movement
Character Animation
Character Rigging
Character-Interaktion
Objekt-Interaktion
User-Interface erstellen
Inventar-System erstellen
Sound-System erstellen
Physics & Simulationen
Szenen-Managing

Vorqusse'rzungen

Vorausgesetzt werden gute Deutschkenntnisse (Niveau B2) und grundlegende Englischkenntnisse. Ebenso notig
sind Erfahrungen im Umgang mit Computern. Eine Affinitdt zu oder Ausbildung in einem Kreativberuf sollte
vorhanden sein.

Fahigkeitenerwerb

Ergreifen Sie diese Chance, den Einstieg in die Videospiel- und Filmbranche zu schaffen - oder in andere
Industriezweige wie Architektur, Produktdesign, Mode- und Textilindustrie sowie Kommunikationsdesign. Durch
diesen praxisorientierten Kurs entwickeln Sie Skills in der 3D-Visualisierung und im Einsatz der Unreal Engine. Als
zukinftige:r Game Designer:in oder in verwandten Berufsfeldern werden Ihre Fertigkeiten in Bereichen wie
Modeling, Texturing, Lighting und Rendering zentral sein.

Die direkte Anwendung dieser Fahigkeiten in Projektarbeiten bereitet Sie ideal auf anspruchsvolle Aufgaben vor.
Positionieren Sie sich fiir kreative und technische Herausforderungen in einem Sektor, wo die Nachfrage nach
Fachkrdaften wachst.

Zielgruppen

Die Weiterbildung richtet sich an Personen, die Grundkenntnisse in der 3D-Visualisierung mit der Unreal Engine
erlernen mochten, um Architektur und Landschaften zu visualisieren.

Ebenso angesprochen sind Berufstatige aus der Baubranche, Fotografie, Werbe- und Marketingbranche sowie
Gaming- und Filmbranche. Dazu gehoren zum Beispiel Architekten, Bauzeichner, Fotografen, Designer, Grafiker,
Mediengestalter, Animatoren und 3D-/CGI-/Realtime-Artisten. Der Kurs ist ideal fir alle, die einen Wechsel in
kreative Berufe anstreben oder ihre bestehenden Fdhigkeiten erweitern mochten.
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Beschdaftigte
Berufsrickkehrer*innen



Louls

» Menschen ohne Berufsabschluss
» Menschen mit Berufsabschluss
» Unternehmen

Forderungsmoglichkeiten

v Agentur fur Arbeit

» Berufsforderungsdienst der Bundeswehr
» Bildungsgutschein (BGS)

» Jobcenter

' Renten- und Unfallversicherungstrager

Unsere Partner

Viona

Die virtuelle Or lir e-Akadermie

Link zum Bildungsangebot

https://www.online-weiterbilden.com/bildungsangebot/92210512/3d-/-cgi-realtime-anwendungsentwicklung-in-
der-software-unreal-engine-basics-2
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