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Masterclass: Programmierung - Gestaltung von
Benutzeroberflächen und -erlebnissen (UI/UX)

Unterrichtszeiten
Vollzeit

Ansprechpartner:in
0800 5015699
beratung@online-
weiterbilden.com

Nächste Kurstermine
10.08.2026 - 14.08.2026
17.08.2026 - 21.08.2026
24.08.2026 - 28.08.2026

Diese Masterclass vermittelt Ihnen umfassende UI- und UX-Konzepte, Kenntnisse im Bereich
Design sowie Best Practices der visuellen Entwicklung. Sie lernen die wichtigsten Aufgaben und
Verantwortlichkeiten eines UI-/UX-Designers kennen und untersuchen Web-Design-Methoden
wie Responsive Web Design (RWD) und Progressive Web Development. Sie verwenden Figma, ein
webbasiertes Design-Tool, um Benutzeroberflächen, Icons, Wireframes und Prototypen zu erstellen.
Außerdem entwickeln Sie Anwendungen und Websites mit Webentwicklungs-Frameworks wie Bootstrap.

Diesen Kurs bieten wir in Kooperation mit Coursera an: Coursera ist eine der führenden Online-Lernplattformen und
bietet Millionen von Lernenden weltweit Zugang zu erstklassigen Bildungsinhalten. Das breite Spektrum an Kursen,
entwickelt von angesehenen Universitäten und Unternehmen, ermöglicht den Erwerb von internationalen
Zertifikaten.

Die Kursinhalte wurden von IBM erstellt. Sie erhalten ein trägerinternes Zertifikat bzw. eine
Teilnahmebescheinigung. Sie haben die Möglichkeit, zusätzlich ein externes Zertifikat von Coursera zu erlangen.

Kursinhalte
Benutzeroberflächen / Benutzererlebnisse
Best Practices der visuellen Entwicklung
Aufgaben und Verantwortlichkeiten eines UI/UX-Designers
Web-Design-Methoden
Responsive Web Design (RWD)
Progressive Web Development (PWD)
Progressive Webanwendungen (PWA)
Single Page Applications (SPA)
UI-Design mit Figma
Webentwicklungs-Frameworks wie Bootstrap

Voraussetzungen
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Vorausgesetzt werden gute Deutschkenntnisse auf dem Niveau B2. Der Kurs erfordert eine hohe IT-Affinität
sowie gute Englischkenntnisse, da viele verwendete Tools und Dokumentationen in Englisch verfasst sind.

Fähigkeitenerwerb
Starten Sie als UI-/UX-Designer in Agenturen, Start-ups oder großen Unternehmen
durch. Bringen Sie Ihre Kompetenzen in der Entwicklung benutzerfreundlicher und
ästhetisch ansprechender Anwendungen ein. Die Weiterbildung qualifiziert Sie auch
für Positionen im Produktmanagement, wo Kenntnisse in UI und UX entscheidend sind.

Webentwickler und Frontend-Designer können ihre Fähigkeiten erweitern und komplexere Projekte übernehmen.
Zudem eröffnen sich Möglichkeiten im Bereich der Usability-Forschung und -Beratung. Marketing- und
Kommunikationsabteilungen profitieren von Experten, die das Nutzererlebnis optimieren können. Freelancer und
Selbstständige können ihr Dienstleistungsangebot erweitern und neue Kunden gewinnen. Auch in der
Spieleentwicklung sind UI- und UX-Kenntnisse gefragt, um ansprechende Spielerlebnisse zu schaffen. Schließlich
bietet die Weiterbildung eine solide Basis für eine weiterführende Spezialisierung oder ein Studium im Bereich
Design und Interaktion.

Zielgruppen
Die Weiterbildung richtet sich an kreative Köpfe und technikaffine Personen, die die Nutzerfreundlichkeit
digitaler Produkte verbessern möchten. Außerdem profitieren können Berufseinsteiger und
Quereinsteiger, die eine Karriere in der UI-/UX-Designbranche anstreben, genauso wie Grafikdesigner
und Webentwickler, die ihre Fähigkeiten um nutzerzentrierte Gestaltung erweitern wollen.

Arbeitssuchende
Menschen ohne Berufsabschluss
Berufsrückkehrer*innen
Beschäftigte
Menschen mit Berufsabschluss
Unternehmen

Förderungsmöglichkeiten
Agentur für Arbeit
Berufsförderungsdienst der Bundeswehr
Bildungsgutschein (BGS)
Jobcenter
Renten- und Unfallversicherungsträger

Unsere Partner
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Link zum Bildungsangebot
https://www.online-weiterbilden.com/bildungsangebot/92211014/masterclass-
programmierung-gestaltung-von-benutzeroberflaechen-und-erlebnissen-ui/ux
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